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Dit spel garandeert veel plezier met 

de klas! 

 De jongens en de meisjes gaan de 

strijd met elkaar aan door middel van 

verschillende spelletjes. 
 

Jongens tegen de meisjes 
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Spel 1: Vragen 
 

Wat heb je nodig:  
• 2 wisbordjes  

 

Hoe werkt het? 

De leerkracht stelt de vraag. Beide teams krijgen vervolgens de tijd om op het 

wisbordje het antwoord te schrijven: jongens of meisjes?  

Bij elk goed antwoord krijgen ze 1 punt. 

 

 

De vragen (inclusief antwoord): 

1. Wie krijgen vaker de hik? Jongens  

2. Wie knipperen vaker met hun ogen? Meisjes 

3. Wie kunnen er beter kaartlezen? Jongens 

4. Wie hebben er gemiddeld meer hersencellen? Jongens 

5. Wie kunnen er beter een gezicht herkennen? Meisjes 

 

 

 

Spel 2: Liedjes raden 
 

Wat heb je nodig:  
• 2 wisbordjes  

• Computer/laptop/mobiel 

• De spotifylijst voor de liedjes: 

https://open.spotify.com/playlist/2xJA2be4p4H3cgxHWcacvu  

 

Hoe werkt het?  

De leerkracht laat het liedje horen. Beide teams krijgen vervolgens de tijd om de titel 

en de zanger/zangeres op te schrijven. Dit herhaald zich steeds. 

1 punt voor de titel van het lied en 1 punt voor de zanger/zangeres van het lied.   

 

De liedjes die ze moeten raden:  

1. Blijven slapen: Snelle en Maan 

2. Màs màs màs: Rolf Sanchez 

3. Goud: Suzan en Freek 

4. Friday: Riton, Nightcrawlers, Mufasa en Hypeman, Dopamine 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://open.spotify.com/playlist/2xJA2be4p4H3cgxHWcacvu
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Spel 3: Het verjaardagsspel   
 

Wat heb je nodig:  
• Stoelen om een kring mee te maken 

• Een tikkend verjaardags ”bom”. Je kunt ook gewoon alleen een Timer op je 

mobiel gebruiken die dan afgaat.   

 

Hoe werkt het?  

Alle leerlingen gaan in een kring zitten. Ze moeten team om team gaan zitten. Dus 

eerst een meisje, dan een jongen, dan weer een meisje, etc. De leerkracht heeft 

een tijdsbom ingezet. De leerlingen weten niet wanneer de bom af gaat. Zodra de 

tijd start, gaat de leerkracht vragen stellen aan de leerling die aan de beurt is. Als de 

leerling de vraag beantwoord heeft, mag hij/zij de “bom” doorgeven aan de 

volgende. Mocht een leerling het antwoord niet weten, mag hij/zij pas zeggen en 

dan wordt er een andere vraag gesteld.  

Het spel is afgelopen zodra de “bom” afgaat!  

Het team dat wint krijgt 2 punten. 

 

De vragen: 

1. Wie wonen er naast Spongebob? Octo en Patrick 

2. In wat voor vrucht woont Spongebob? Ananas 

3. Wat zijn de kleuren van de Nederlandse vlag? Rood, wit, blauw 

4. Waar kijkt Dora op als ze de weg niet weet? Kaart  

5. Tinkewinkie, dipsie, lala en? OP 

6. Maak af Dolfje…? Weerwolfje 

7. Wie is de beste vriend van Bert in Sesamstraat? Ernie 

8. 10 x 8 = 80 

9. Welk springend dier met een buidel komt voor in Australië? Kangeroe 

10. Welke vogel spreekt veel na? Een papegaai 

11. Hoeveel poten heeft een spin? 8 

12. Welke 2 kleuren hebben de toetsen van een piano? Zwart en wit 

13. Welke dieren maken een geluid dat mekkeren heet? Schapen/geiten 

14. Hoeveel seconden zitten er in 1 minuut? 60  

15. Waar rijden onze koning en koningin in op prinsjesdag? Gouden koets  

16. Met welke 2 cijfers beginnen mobiele telefoonnummers in Nederland? 06 

17. Wat is Holle Bolle Gijs in de Efteling? Een afvalbak 

18. Hoe noemen we het jong van een kat? Kitten’ 

19. Hoeveel zijen heeft een dobbelsteen? Zes 

20. Hoeveel dagen in de week beginnen met de letter Z? Twee 

21. Hoe heet het klemmetje waarmee je was aan de waslijn kunt vastmaken?  

      Wasknijper 

22. Welke kleur op het stoplicht geeft aan dat je door mag rijden? Groen 

23. Hoe noemen we de vloeibare zeep waarmee je je haar wast? Shampoo 

24. Welke insecten zitten er in je buik als je verliefd bent? Vlinders 

25. 2 x 5 = 10 

26. Hoe heet de boog haren boven je ogen? Wenkbrauw 

27. Hoe spel je vakantie? V A K A N T I E  

28. Hoeveel weken hebben wij vakantie? 6 weken 

29. In welke maand krijgen wij dit jaar vakantie? Juli  

30. Wat smeer je op je huid tegen de zon? Zonnebrand 
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Spel 4: Het DOE-spel 
 

Wat heb je nodig:  

• Het document van het DOE-spel. Deze staat helemaal onderaan dit 

document. Deze moet je 2 keer uitprinten. 

 
Hoe werkt het?  

Ieder team gaat proberen zoveel mogelijk DOE opdrachten te voltooien binnen 3 

minuten (dit kun je aanpassen). Ze mogen de opdrachten ook verdelen onder de 

teamleden, zodat ze meer opdrachten binnen de tijd kunnen voltooien. 

Bij iedere opdracht staat erbij hoeveel punten ze kunnen verdienen. Als ze slim zijn 

gaan ze de opdrachten proberen waar ze zoveel mogelijk punten mee verdienen! 
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Spel 5: Woorden maken met de letters 
 

Wat heb je nodig:  
• 4 jongens en 4 meisjes.  

• Vuilniszakken waar je de letters op plakt. 

• Letters kopiëren (onderaan dit document) 

 

Hoe werkt het?  

Je speelt dit spel eerst met de jongens en vervolgens met de meisjes. Iedere groep 

heeft 2 minuten de tijd. Ze moeten zoveel mogelijk woorden raden en maken met 

de letters! Er zijn 4 leerlingen die een vuilniszak aan hebben met letters erop. De rest 

van het team kan die leerlingen coachen en helpen om de juiste woorden te 

maken. De letters voor beide groepen vind je verderop in dit document. Je hoeft het 

dan alleen nog maar uit te printen en op vuilniszakken te plakken. Hieronder staat 

precies welke letters samen op een vuilniszak moeten (+). Let hier goed op, want 

anders kunnen de leerlingen de woorden niet maken.  

 

De letters van de jongens: 

N + L  

K + S 

A + I  

P + G 

 

De vragen:  

1. Kleinste vinger aan je hand = P I N K  

2. Dier met 8 poten = S P I N  

3. Ik …. Jouw haar = K N I P 

4. Niet sterk maar …. = S L A P  

5. Niet lelijk maar …. = K N A P  

6. Ranja drink je uit een …. = G L A S  

7. Als het geregend heeft, ligt er op de grond een …. = P L A S  

8. Als je iets niet begrijpt, dan …. Je het niet = S N A P  

9. Een ander woord voor kleef = P L A K  

10. Een grote witte vogel die ‘blaast’ = G A N S  

 

De letters van de meisjes:  

G + R 

I + E  

E + T 

L + D 

 

De vragen:  

1. Niet vol maar…. LEEG 

2. Een getal 1,2, …. DRIE 

3. Een klein stekelig diertje = EGEL 

4. Een levend wezen dat geen mens of plant is…. DIER 

5. Een primaire kleur…. GEEL 

6. Een van de leden van Stuk-Tv …. GIEL 

7. Stylist Fred van …. LEER 

8. Dit ontstaat als je water en bloem kneed: DEEG 

9. Ik vertel niet de waarheid dus ik …. LIEG 

10. Er is een nieuw kind geboren, nu is hij de jongste …. Van de familie TELG 
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Spel 6: Uitbeelden  
 

Wat heb je nodig:  
• 1 iemand uit iedere groep. 

 

Hoe werkt het?  

De uitgekozen persoon gaat de woorden uitbeelden. De rest van de groep gaat 

raden om welke woorden het gaat. Je speelt dit spel eerst met jongens en 

vervolgens met de meisjes. Iedere groep heeft 2 minuten de tijd om zoveel mogelijk 

woorden uit te beelden.  

Voor ieder woord kunnen ze 1 punt verdienen. 

 

De woorden voor de jongens:  

1. Konijn  

2. Schilder 

3. Drummen   

4. Aap  

5. Voetbalschoen 

6. Koken 

7. WC  

8. Bowlen 

9. Gamen 

10.  Superman 

 

 

De woorden voor de meisjes:  

1. Hond  

2. Gitaar spelen  

3. Verpleegster  

4. Vogel 

5. Basketballer  

6. Dansen  

7. Nagellak  

8. DJ 

9. Schaatsen  

10. Spiderman 
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Spel 7: Afsluitend spel: ‘op het matje’ 
 

Wat heb je nodig:  
• Elke deelnemer kan deze ronde meedoen. Kijk goed hoeveel meisjes en 

hoeveel jongens je nodig hebt bij de opdrachten.  

• Zorg voor genoeg ruimte! 

 

Hoe werkt het?  

De leerkracht zorgt ervoor dat de leerlingen klaar staan (kijk goed hoeveel 

leerlingen). Vervolgens lees je een aantal keer de opdracht voor. Ze moeten goed 

luisteren, want jij vertelt welke lichaamsdelen de grond mogen raken. De leerlingen 

moeten als team aan de slag gaan om het voor elkaar te krijgen. De leerkracht 

houdt goed in de gaten welke groep de opdracht als eerste weet te volbrengen. 

Per opdracht kunnen ze 3 punten verdienen.  

Voor ieder opdracht kunnen ze 1 punt verdienen. 

 

De opdrachten:  

Opdracht 1 

6 jongens vs. 6 meisjes: 

3 voeten, 1 knie, 5 tenen, 3 handpalmen en 4 ellenbogen.  

 

Opdracht 2 

6 jongens vs. 6 meisjes: 

2 handen, 5 voeten. 

 

Opdracht 3 

6 jongens vs. 6 meisjes:  

4 billen, 3 voeten, 2 knieën, 6 handen, 1 rug. 

 

Opdracht 4 

6 jongens vs. 6 meisjes:  

12 voeten, 3 neuzen 

 

Opdracht 5 

6 jongens vs. 6 meisjes 

2 schouders, 2 handen, 4 voeten, 1 knie, 3 ruggen, 3 handen. 

 

Opdracht 7 De afsluitende opdracht!!! (je kunt zelf bepalen hoeveel punten ze hiervoor krijgen) 

9 jongens vs. 9 meisjes 

15 voeten, 5 handen, 5 knieën 

 

 

 

Heel veel plezier!!  

 

Mocht je nog vragen hebben, kun je altijd mailen 

naar: info@juf-fleur.com 

 

mailto:info@juf-fleur.com


@klasvanjuffleur / www.juf-fleur.com 

De letters voor de jongens:  

 N 
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  K 
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 S 
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De letters voor de meisjes:  

  

G 
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R 
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i 
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E 
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E 
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T 
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L 
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D 
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Het DOE-spel 

Zoek: 

Een rond voorwerp met 

meer dan 6 kleuren. 

3 punten 

Zoek: 

Een plat voorwerp 

1 punt 

Zoek: 

Een voorwerp met een punt 

1 punt 

Zoek: 

Een boek met meer dan 100 

bladzijden. 

2 punten 

Zoek: 

Een vierkant voorwerp 

1 punt 

Zoek: 

Iets wat rijmt op peer 

3 punten 

Zoek: 

Iets wat plakt 

1 punt 

Zoek: 

Iets wat lekker ruikt  

2 punten 


